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Arcultura : gestion des biens patrimoniaux
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Contexte Objectifs
L'application Arcultura, initialement destinée aux * Implémenter un systeme de roles pour personnaliser l'acces
museées, sera adaptée pour geérer les biens culturels et les fonctionnalités selon les utilisateurs.
des communes et des particuliers. Cette extension « Developper une typologie d'interventions pour catéegoriser et
repondra aux besoins des services de la protection optimiser les processus en fonction des scénarios d'urgence
civile, non seulement pour la gestion de crises, mais et de gestion guotidienne.
aussi pour la création et la gestion d’'inventaires  Améliorer la facilité d'utilisation pour garantir une interface
communaux Intuitive et accessible, méme pour les non-experts.
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Traitements
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Besoins PBC

Problemes et Besoins Solutions Implémentations

Complexité et inadéquation Simplification et mplémentation du systeme de roles

terminologique personnalisation personnalisés pour afficher uniquement
es informations pertinentes a chaque
utilisateur

Les communes ne disposent Un inventaire accessible Mise en place du systeme de types

pas d’inventaires de leur via I'application et utilisant d'intervention pour faciliter la création

biens culturels les données enregistrees d'inventaires perennes et du systeme
de roles pour en permettre la

consultation sécurisée et ciblée selon
les utilisateurs.
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lllustrations réalisées par ChatGPT

W GitLab & docker @ python
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