O
haute école # MM ingénierie H es-So

neuchatel berne jura a www.he-arc.ch Haute Ecole Spécialisée

de Suisse occidentale

Cowgnition - Jeux smartphones E-learning

Daniel Moreira dos Santos

Travail de bachelor 271
Informatique et systemes de communication — Informatique logicielle
Professeur: Olivier Husser
Expert: Lindo Duratti

Description Résultats
Le-learning vise a utiliser les technologies modernes pour Le résultat est une application web qui permet aux utilisateurs de
permettre aux personnes d'apprendre de maniere plus simple et faire des quiz avec plusieurs types de questions différentes.

plus conviviale.
Les utilisateurs ont aussi acces a trois mini-jeux pour un moment de

Actuellement, la plupart des applications e-learning proposent des détente entre deux sessions de révision.
récompenses, le plus souvent sous forme de badge ou de succes
apres que l'utilisateur a fait une session. T conanmon =

Souvent, les utilisateurs possédent aussi des niveaux qui augment COWGNITION
apres chaque session pour les motiver a en faire le plus possible.

Bienvenue sur Cowgnition, une application
dédiée a I'apprentissage de divers sujets.

. ;. . g . A chaque fois que vous répondez juste a 10
Le but de ce projet est de proposer une expérience similaire en questions d'afiés sans vous tromper, vous
obtiendrez une vie a utiliser dans des mini-

ajoutant un aspect ludique avec des mini-jeux en plus des quiz joux.
habltue”ement prOpOSé_ Alors ne tardez pas et commencez tout de

suite a apprendre !!!!

Connecté en tant que : admin

COMMENCER UN QUIZ

Par Daniel Moreira dos Santos
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Déroulement ? - o
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Déroulement Histoire
e S’informer sur les applications déja existantes. Histore mondele, susse
e Tester différentes technologies. Fosreentage scaus (Facle) 1007
» S’informer sur les méthodes d’apprentissage. Pourcenago acqus (Moyen) 0% Qui a été le premier
e Implémentation d’un quiz avec la technologie choisie. Pourceiage acquis (Dficle) 0% homme & marcher sur

. . - la Lune en 1969 ?
o Implementatlon deS mlnl-jeUX. Pourcentage acquis (Impossible) : 0 %

7 . y) \ 7 Appuyer pour retourner |a carte
¢ Implémentation d’un systéme de récompense.

NON-ACQUIS

Exemple de quiz

Sélection du théme pour le quiz

Discussion : Conclusions et perspectives

La solution finale est un produit qui permet facilement I'ajout de nouvelles questions, catégories et difficultés. Il est aussi facile d’ajouter de
nouveaux mini-jeux et des types de questions.

Comme futures améliorations, il serait envisageable d’ajouter d’autres formes de récompenses comme le gain d’expérience aprées avoir fini un
théme.
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