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OBJECTIFS DU TRAVAIL PRATIQUE

Comparer une application developpée a l'aide de frameworks de La réalisation de ce travail se fera de facon itérative. C’est-a-dire que

developpement mobile multiplateforme, avec une application je vais développer dans un premier temps une fonctionnalité sur

purement native développee sur Android studio. Android Studio, ensuite la méme fonctionnalité sur Xamarin et sur
PhoneGap.

TYPES D’APPLICATION MOBILE

Dans un 2e temps je procede a l'analyse, au test et a la comparaison

des fonctionnalités. Finalement, la derniere étape concerne la
HYBRID NATIVE PURE NATIVE rédaction de I'analyse et résultat obtenu a I'étape précédente.

Une fois ces 3 étapes terminées, le méme cycle est répété avec une
autre fonctionnalité qui viendrait s’ajouter dans |'application.
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FRAMEWORK DE DEVELOPPEMENT
MOBILE MULTIPLATEFORME? APPLICATION PILOTE

Développer la fonction
avec PhoneGap

Les frameworks de développement mobile multiplateforme | |’3nglication pilote « Perf View » sera une application dans le
utilisent des langages de programmation tels que JavaScript, C#, au suivi de ses performances physiques personnel.
Java, etc. , , o , .
Afin de comparer au mieux les différentes solutions, I'application
Les développeurs beneéficient de ces API afin de coder leurs pilote devra implémenter plusieurs fonctionnalités:
applications mobiles. Ensuite, le code est compilé et transformé . ) i N
L = Stockage/Acces local de données o )

dans un langage correspondant pour chaque plateforme. Ainsi, nous .
obtenons une application qui s’exécute sur plusieurs OS " Appareil photo
smartphones. = Géolocalisation e —

=i = Gyromeétre et Accélérometre Sorete Fert

z Réalité augmentée

PROBLEMATIQUE reconnaitre mouvement

RESU LTAT

" Les principaux leaders du marché (Android, iOS, Windows 10) Comparaison et évaluation d’applications mobiles multiplateforme

n’utilisent pas les mémes plateformes de téléchargement. » Une application multiplateforme PhoneGap
= Des environnements de développement différents. * Une application multiplateforme Xamarin
" Un langage de développement spécifique pour chacun des OS. » Une application native Android ey
= Les systemes d’exploitation mobile possedent des
fonctionnalités spécifiques qui ne sont pas disponibles sur tous m @ R S VAT @ Xamarin l"
les OS mobiles. Android

PhoneGap
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