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La grande majorité des applications de gestion actuelles disposent d’interfaces utilisateurs conçues par des développeurs pour 

des utilisateurs. Même s’il existe des possibilités de personnalisation moyennant des préférences utilisateurs, ces interfaces ne 

sont pas réellement dynamiques.
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Informations périphériques
susceptibles d'influencer le
déroulement de l’activité de
l’utilisateur.

Environnement

• Mettre en place un système d'apprentissage machine grâce au
potentiel du data mining et aux statistiques. Générer des règles
d’associations du profilage des utilisateurs.

• Selon les résultats obtenus, adapter l’interface selon le profil de
l'utilisateur.

• Preuve de concept: application de recettes de cuisine.
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Apex 5.0
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Oracle Data Mining

Analyse des données

Création de règles 
d’associations

Mise à jour des profils 
utilisateurs

Interface: position, taille, couleurs, …

Interaction: menu, navigation
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