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Gamification d'un site d’apprentissage de I'anglais

Chloé Voumard

& Problématique

Il est difficile pour un site d’apprentissage de
'anglais de se démarquer des concurrents.

Solution v/

La gamification est un outil puissant en
matiere de motivation. En mettant en place
difféerents  meécanismes de  maniere
appropriée, il est possible de captiver
'attention d’un utilisateur afin d’en
optimiser la motivation.

En motivant les utilisateurs a utiliser le site, il
devrait étre possible de tirer son épingle du
jeu.

Mais comment susciter cette motivation ?
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