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Un colloque dédié aux innovations
pédagogiques en soins pal

» La Haute Ecole Arc Santé
accueillait hier sa premiére
Journée scientifique dans
ses nouveaux locaux delé-
montains, situés dans
le campus Strate ).
» Une centaine de profes-
sionnels et d’étudiants de
toute la Suisse romande ont
participé a ce colloque qui
apermis de faire le point des
nouveautés pédagogiques
dans les soins palliatifs.
» Deux professeurs y ont
notamment présenté
le prototype d'un Serious
game, ou jeu de simulation
sérieux, permettant aux éle-
ves de s'immerger virtuelle-
ment dans un EMS accueil-
lant un résidant en fin de vie.
«Les soins palliatifs sont un
des grands enjeux du systéme
de santé et de la société», rap-
pelle Nicolas Chevrey, direc-
teur de la Haute Ecole Arc

Santé, qui souhaite que son
établissement devienne un

Nicolas Chevrey, directeur de la Haute Ecole Arc Santé, en compagnie des professeurs Stéphane Gobron et Pierre-
Alain Charmillot (de gauche a droite) qui ont développé un Serious Game, destiné a former les professionnels ap-

pelés a accompagner la fin de vie des personnes agées.
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centre de compétences en ma-
tiére de soins palliatifs.

Echanges entre
chercheurs et praticiens
La Journée scientifique
d’hier a été organisée en colla-
boration avec la Plateforme la-
tine de recherche en soins pal-
liatifs qui déploie ses activités
depuis de nombreuses années

au sein de la Haute Ecole 2 tra-
vers la formation continue no-
tamment. Son but était de par-
tager les données récentes en
termes de soins palliatifs, de
formation et de recherche,
afin d’accélérer leur transfert
sur le terrain.

De nombreuses thémati-
ques spécifiques au domaine
ont donc été abordées, dont

notamment un projet de re-
cherche, consacré 3 I'implan-
tation d’'un programme péda-
gogique en soins palliatifs
dans les EMS.

Huit institutions romandes
y participent, dont La Roseraie
et les Fontenayes, a Saint-
Imier; Mont-Repos, a La Neu-
veville; et Clairefontaine, a
Bassecourt.

latif
Un jeu surlamort

Les professeurs Pierre-Alain
Charmillot et Stéphane Go-
bron ont ensuite présenté un
premier prototype d’un nouvel
outil pédagogique, un Serious
Game destiné a former a l'ac-
compagnement des person-
nes en fin de vie.

«Nous avons fait le pari fou
de développer un jeu qui parle
de la mort», raconte Stéphane
Gobron, tout en rappelant
qu'un Serious game, méme
§’il parle d’'un théme sérieux,
doit étre pris comme un outil
ludique.

«Cette simulation permet
de parler en toute sécurité de
la mort avec une approche in-
novante», souligne Nicolas
Chevrey, tandis que Pierre-
Alain Charmillot a pu consta-
ter que les étudiants sont treés
vite confrontés a des déces
dans le cadre de leurs pre-
miers stages en institution.
«Certains sont trés ébranlés et
doivent travailler sur eux-mé-
mes, s'ils souhaitent conti-
nuer dans ce métier», observe-
t-il. «Le Serious game plonge
I'étudiant dans une histoire
qui I'oblige a faire des choix et

a en affronter les conséquen-
ces qui peuvent ensuite étre
discutées avec son ensei-
gnant», poursuit Stéphane
Gobron, heureux de proposer
un jeu permettant d’entrainer
autrement son habileté rela-
tionnelle, seul et a son propre
rythme.

Alarecherche
d’un financement

Le Serious game a été testé
par 52 personnes et les pre-
miers résultats de I'évaluation,
tant de l'outil que de ses buts,
ont permis de le valider et dele
présenter hier pour la premie-
re fois au public.

Ses deux concepteurs aime-
raient, maintenant que leur re-
cherche a été financée par la
Haute Ecole, pouvoir passer a
la finalisation graphique et ala
commercialisation de leur Se-
rious Game. IIs ne se sont tou-
tefois jusqu’a présent heurtés
qu'a des refus et regrettent
qu'il soit plus facile de déblo-
quer des fonds pour dévelop-
per un jeu sur une console
qu'un outil pédagogique inno-
vant dans le domaine de la
santé. THIERRY BEDAT



