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Le jeu «sérieux»,
un filon chaux-de-fonnier

Depuis cing ans gu'elle existe, la coopérative Entrée de jeux s'oriente de plus en plus
vers le «serious game», un outil pédagogique ludigue. Le succes est au rendez-vous.

n plateau, des cartes,
des dés a dix faces. On
y a joué avant tout le
monde. Et on parie
que les ados vont se laisser
prendre au jeu. Son nom: «Ca
fait plaiz!?» En juin, la coopéra-
tive chaux-de-fonniere Entrée
de jeux livrera son nouveau
bébé a la fondation Addiction
Neuchatel. En stimulant le dé-
bat des jeunes a propos de
leurs loisirs, cette création s’af-
fiche comme un moyen de pré-
vention original.
Cest le but des «serious ga-
mes», en francais «jeux sé-
rieux»: l’expérience ludique
comme outil d’apprentissage.
Respectivement ingénieur et
psychologue de formation,
Loic Hans et Johan Jaquet ex-
ploitent le filon depuis cinq
ans. Biberonnés au festival de
jeux Ludesco, ils ont fini par
faire de leur passion leur mé-
tier.

«Meurtre a 1000 métres»
Et le succes est au rendez-vous.
Leur palette se diversifie et les
partenariats, souvent conclus
avec des acteurs institution-
nels, se multiplient dans toute
la Suisse romande et s’amor-
cent outre-Sarine. Il y a quel-
ques mois, le duo chaux-de-fon-
nier a méme engagé une
Valaisanne, Elise Michellod,
pour renforcer les compétences
artistiques de la petite équipe.
Les deux «Chauxois» sont spé-
cialisés dans les jeux non-nu-
mériques.

Et des nobles causes. IIs n’ont
pas que la santé en téte. «<Dés le
départ, nous souhaitions con-
tribuer a la culture et au tou-
risme de la Métropole horlo-
geére, en mettant en avant le
patrimoine», raconte Johan Ja-
quet. Deux enquétes viennent
de sortir au Musée d’histoire.
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Loic Hans et Johan Jaquet n’ont pas laissé la pandémie mettre un frein a leurs projets. ARCHIVES DAVID MARCHON

Jouer permet de faire
I'experience de quelque
chose, par exemple d’une
période historique.”

JOHAN JAQUET
COFONDATEUR D’ENTREE DE JEUX

Deux versions de «<Meurtres a
1000 metres», jeu de piste qui
s’apparente au Cluedo et aide a
s’enfoncer dans le crane les
noms des personnages ayant

faconné la ville aux 18e et 19e
siecles.

Pour mieux mémoriser
Dans quelques mois, les Neu-
chitelois découvriront «Local
BeesNess», un jeu de plateau
produit avec le soutien du Can-
ton, en partenariat avec la Ville
et Ludesco, qui aiguisera peut-
étre chez les joueurs le gofit du
commerce local. Pour gagner, il
y a intérét a acquérir la carte
Abeille, clin d’ceil appuyé au
vrai moyen de paiement — et de
recharge — en circulation a La
Chaux-de-Fonds, depuis I'intro-
duction de la monnaie locale.

Depuis I'année derniéere, Entrée
de jeux pimente sa partie. Loic
Hans et Johan Jaquet proposent
une formation dispensée dans
les murs de la Haute Ecole de
gestion Arc: le jeu comme outil
de promotion et de communi-
cation. Les cours s’adressent a
un large public professionnel.

«Linstrumentalisation du jeu
ne plait pas aux puristes, qu’ils
soient académiciens ou actifs
dans l'industrie ludique», ad-
met Johan Jaquet. Mais la tech-
nique recele un grand avan-
tage, pour autant qu’on évite le
piége des «jeux éducatifs bar-
bants, qui se résument a des

‘quiz’»: «Jouer permet de faire
I'expérience de quelque chose,
par exemple d’'une période his-
torique. On mémorise mieux
en passant plus de temps sur les
documents. Mais I'expérience
ludique en général n’échappe
pas a la tendance sociétale: elle
aussi se raccourcit, et nous de-
vons en tenir compte.»

Avec le temps, Loic Hans et
Johan Jaquet «deviennent» de
plus en plus sérieux. Mais ils
n’ont pas totalement renoncé
au jeu pour le jeu. La variété
des expériences ludiques pré-
sentées sur leur site web en té-
moigne.
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